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216x151x5 mm. Neuware - Bachelorarbeit aus dem Jahr 2010
im Fachbereich Informatik - Programmierung, Note: 1.0, Beuth
Hochschule fiir Technik Berlin, Sprache: Deutsch, Abstract: Fiir
viele Menschen sind Computerspiele eine beliebte
Freizeitbeschaftigung geworden.Waren sie vor einigen Jahren
hauptsachlich auf Spielkonsolen und Heimcomputern
vertreten, steigt nun ihre Verbreitung auf Smartphones und
Mobiltelefonen. Die Etablierung von Apple s App Store oder
dem Android Marketplace hat dem Trend weiteren Aufschwung
gegeben. Kostenlos oder gegen Geld kdnnen (iber diese Portale
Anwendungen auf dem eigenen Smartphone installiert
werden.Im Bezug auf Speicherplatz, Systemressourcen und
Grafikperformance sind die mobilen Endgerate dem
Heimcomputern und Spielkonsolen unterlegen. Deutlich
sichtbar wird dieser Umstand bei 3D-Computerspielen. Sie
benotigen tendenziell mehr Speicherplatz und
Systemressourcen als ihre 2D-Pendants. Dies liegt im erhohten
Rechenbedarf, welcher nétig ist um komplexe 3D-Szenen in
Echtzeit darzustellen.Durch Spielinhalte, welche durch
prozedurale Methoden generiert wurden, kénnen
Systemressourcen geschont werden. Denn die Spielinhalte
stehen nicht von Anfang an fest, sondern werden erst zur
Ausfiihrung des Programmes generiert. Der Speicherplatz
firProgrammdaten entféllt. Des Weiteren liefert die
7ufallssesteuerte Svnthese der nrozeduralen Methoden eine

Reviews

Most of these publication is the perfect ebook accessible. It is amongst the most awesome publication i have got read
through. You wont truly feel monotony at whenever you want of the time (that's what catalogs are for regarding in the
event you request me).

-- Prof. Edgar Kshlerin

It is easy in study safer to comprehend. It can be writter in basic phrases and never confusing. It is extremely difficult to
leave it before concluding, once you begin to read the book.
-- Emmitt Harber
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